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La résolution d’un problème à l’aide des techniques de traitement programmé de l’information nécessite une approche structurée en plusieurs étapes :






L'algorithme, outil pédagogique général, ne doit pas être confondu avec le programme à proprement dit.

Un algorithme peut être :

· représenté graphiquement par un organigramme,
· écrit sous forme littérale, avec un langage algorithmique.
1. ORGANIGRAMME

L'organigramme est une représentation graphique normalisé ( NF Z 67-010 ) utilisée pour analyser ou décoder un problème.

L'organigramme, qui met en œuvre des symboles représentant des traitements, des données, des liaisons..., présente l'intérêt d'une visualisation globale mais reste limité aux études peu complexes.

Un organigramme bien représenté doit être fléché et fermé, compris entre un début et une fin, et doit permettre de suivre facilement l'ordre d'exécution des règles de résolution du problème étudié.

SYMBOLES DES ORGANIGRAMMES :
	SYMBOLE
	DÉSIGNATION
	SYMBOLE
	DÉSIGNATION

	1)
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	SYMBOLES DE TRAITEMENT
Symbole général “ traitement ”

Opération ou groupe d'opérations sur des données, instructions, etc.., ou opération pour laquelle il n'existe aucun symbole normalisé.
	6)




	Mode synchrone; mode parallèle

Ce symbole est utilisé lorsque plusieurs instructions doivent être exécutées simultanément.

	2)
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	Sous-programme 

Portion de programme considérée comme une simple opération.
	7)




	SYMBOLES AUXILIAIRES
Renvoi

Symbole utilisé deux fois pour assurer la continuité lorsqu'une partie de ligne de liaison n'est pas représentée.

	3)




	Entrée - Sortie :

Mise à disposition d'une information à traiter ou enregistrement d'une information traitée.
	8)



	Début, fin, interruption

Début, fin ou interruption d'un organigramme, point de contrôle,

etc..

	4)



	Préparation

Opération qui détermine partiellement ou complètement la voie à suivre dans un embranchement ou un sous-programme. 

Symbole également utilisé pour préparer une décision ou mettre un aiguillage en position.
	9)



	Commentaire

Symbole utilisé pour donner des indications marginales.

	5)



	SYMBOLES LOGIQUES

Embranchement

Exploitation de conditions variables impliquant le choix d'une voie parmi plusieurs.

Symbole couramment utilisé pour représenter une décision ou un aiguillage.
	Sens conventionnel des liaisons 

Le sens général des lignes doit être :

      - de haut en bas

      - de gauche à droite.

Lorsque le sens ainsi défini n'est pas respecté, des pointes de flèches, à cheval sur la ligne, indiquent le sens utilisé.


2. LANGAGE ALGORITHMIQUE :


L'avantage d'un tel langage est sa facilité de transcription en un langage de programmation structuré.

Exemple : Durée de chauffe d’un four à micro-ondes :

Un four à micro-ondes doit fonctionner pendant un temps tf égal au temps tp programmé par l’utilisateur.

Travail demandé : Compléter l’organigramme ci-dessous puis écrire le programme en langage algorithmique.


( Organigramme :
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Enoncé informel du problème





Enoncé formel :


Consiste à poser le problème, à le mettre en « équation ». On définit tous les éléments du problème : les données, les résultats, les opérations à effectuer. En revanche, on ne se préoccupe pas de l’ordre dans lequel ces tâches seront exécutées.





Algorithme :





On détermine une méthode de résolution du problème qui consiste à fixer l’ordre dans lequel doivent être effectuées les opérations.





Programme :





On va confier l’algorithme à un ordinateur. Il faut donc le traduire dans un langage qui pourra être pris en compte par la machine : un langage de programmation qui suit des règles de syntaxe très strictes.





Analyse


(analystes)





Programmation


(programmeurs)








 Algorithme





Définition :


	……………………………………………………………………………


	……………………………………………………………………………


	……………………………………………………………………………


	……………………………………………………………………………





( Langage algorithmique :





Début algorithme : 








Variables :




















	Début action











		


		


		


		


		


	Fin action


Fin algorithme





Définition :


	……………………………………………………………………………


	……………………………………………………………………………
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