	Représentation de l’information
	E.S.T.I.     



	Serrure de coffre




	Niveau : PREMIERE
	Travail pratique
	Durée : 2 h


	COMPETENCES ATTENDUES

	Tout ou partie d’un circuit logique d’E/S ou d’un constituant de traitement logique, réel, étant donné ou défini par un mode de représentation adapté :

· écrire les équations logiques associées ;

· valider le comportement réel du circuit ou du constituant en réponse à des entrées spécifiées.


	PREREQUIS

	· Outils de description d’une fonction logique.

· Opérateurs logiques.

· Projet : sécurité sur une machine outil.


	CONNAISSANCES NOUVELLES

	- Etablir un projet simple sous AUTOMGEN en toute autonomie.




	CONDITIONS D’ETUDE

	· Micro-ordinateur PC + logiciel Automgen




	EVALUATION
	A
	B
	C
	D
	E

	- Quantité de travail fourni
	
	
	
	
	

	- Initiative et autonomie
	
	
	
	
	

	- Organisation, mise en œuvre, contrôle d’une activité de réalisation, de maintenance
	
	
	
	
	

	- Mobilisation des connaissances
	
	
	
	
	

	Appréciations : 




	Serrure de coffre


Cahier des charges

Les quatre responsables (A, B, C et D) de la société ‘’PROX’’ peuvent avoir accés à un coffre. Ils possèdent chacun une clé différente (a, b, c et d).

Mode de fonctionnement de la serrure :

· le responsable A ne peut ouvrir le coffre qu’en présence du responsable B ou du responsable C ;

· les responsables B, C et D ne peuvent ouvrir le coffre qu’en présence d’au moins deux des autres responsables.
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	Travail demandé


	ACTIVITE 1
	Recherche de l’expression équationnelle de la sortie
	


( Compléter sur copie la table de vérité ci-dessous.

	Cette table de vérité s’établit à partir :

· des quatre variables d’entrée (a, b, c et d) ;

· de la seule variable de sortie (S : commande de la serrure).
	a
	b
	c
	d
	
	S

	
	0
	0
	0
	0
	
	

	
	0
	0
	0
	1
	
	

	
	0
	0
	1
	0
	
	

	
	0
	0
	1
	1
	
	

	
	0
	1
	0
	0
	
	

	
	0
	1
	0
	1
	
	

	
	0
	1
	1
	0
	
	

	
	0
	1
	1
	1
	
	

	
	1
	0
	0
	0
	
	

	
	1
	0
	0
	1
	
	

	
	1
	0
	1
	0
	
	

	
	1
	0
	1
	1
	
	

	
	1
	1
	0
	0
	
	

	
	1
	1
	0
	1
	
	

	
	1
	1
	1
	0
	
	

	
	1
	1
	1
	1
	
	


( Etablir à partir de la table de vérité l’expression équationnelle de la sortie.

( Simplifier cette expression en utilisant les propriétés de l’algèbre de Boole (méthode algébrique) puis faire contrôler cette expression par le Professeur.

	ACTIVITE 2
	Recherche du schéma
	


( Dessiner sur copie le schéma à contacts correspondant à la sortie S.

	ACTIVITE 3
	Codage sous AUTOMGEN (Langage LADDER)
	


( Lancer le logiciel AUTOMGEN puis ouvrir le projet ‘’SERRUREdeCOFFREELEVE’’ du répertoire ‘’SERRUREdeCOFFRE’’.

( Sauvegarder ce projet dans le même répertoire mais sous le nom : ‘’SERRUREdeCOFFREELEVE[VOTRENOM]’’.

( Etablir le schéma (langage LADDER) après avoir créé un folio (vous devez utiliser les symboles pour désigner les variables booléennes).

	ACTIVITE 4
	Essai du programme
	


( Lancer l’exécuteur PC (GO).

( Valider le bon fonctionnement de votre programme  (vous devez contrôler les seize lignes de la table de vérité) puis appeler le Professeur pour faire contrôler votre travail.
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