	Systèmes terminaux de conversion d’énergie électrique
	E.S.T.I.     



	Programme relatif au sous-système de traitement des données (traiter les données)

Fonction traiter les données adaptées

INITIATION A AUTOMGEN




	Niveau : PREMIERE
	Travail pratique
	Durée : 4 h


	COMPETENCES ATTENDUES

	A partir d’un outil de synthèse directe (AUTOMGEN d’IRAI) du cahier des charges d’un automatisme, assurer le téléchargement d’un micro-système ou d’un A.P.I.


	PREREQUIS

	Montages lumières


	CONNAISSANCES NOUVELLES

	Découverte d’AUTOMGEN et d’IRIS


	CONDITIONS D’ETUDE

	· Micro-ordinateur PC + logiciel Automgen

· A.P.I.


	EVALUATION
	A
	B
	C
	D
	E

	- Quantité de travail fourni
	
	
	
	
	

	- Initiative et autonomie
	
	
	
	
	

	- Organisation, mise en œuvre, contrôle d’une activité de réalisation, de maintenance
	
	
	
	
	

	- Mobilisation des connaissances
	
	
	
	
	

	Appréciations : 




	PRESENTATION

Le logiciel AUTOMGEN est un outil de CAO d’automatisme qui permet aussi bien la programmation de la plupart des automates programmables du marché, que des cartes industrielles.

Le logiciel IRIS associé à AUTOGEN peut être utilisé en mode autonome, pour les applications de supervision, ou avec AUTOMGEN pour les applications de supervision et de simulation de parties opératives.




	ACTIVITE 1
	Simulation du montage simple allumage sous AUTOMGEN
	


1. PREPARATION A LA PARTIE CODAGE

1.1. But du montage SA (rappel) : établir ou interrompre un circuit d’un seul endroit.

1.2. Schéma développé du montage SA (rappel) :
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	Remarque : l’appareil de protection n’est pas représenté sur ce schéma.


1.3. Schéma équivalent sous AUTOMGEN en utilisant le langage Ladder (également appelé « schéma à contacts ») :

[image: image2.emf]i1 o1


Commentaires :

· i1 est une variable d’entrée de type booléen qui peut prendre la valeur vrai (1) ou faux (0), elle peut correspondre ou non à des entrées physiques (dépend de la configuration des E/S de la cible).

· o1 est une variable de sortie de type booléen qui peut prendre la valeur vrai (1) ou faux (0), elle peut correspondre ou non à des sorties physiques (dépend de la configuration des E/S de la cible).

· L’action est utilisée dans la bobine.
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	Fonctionnement :

( si la commande de la bobine est à l’état vrai alors la variable est mise à l’état 1 (état vrai) ;

( si la commande de la bobine est à l’état faux alors la variable est mise à l’état 0 (état faux).

Pour notre application, la variable est o1.


· Le test est utilisé dans le test du langage Ladder. Pour notre application, la variable associée au test est i1. Le test est « si égal à un » (si vrai).
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Il est possible avec AUTOMGEN d’utiliser des symboles qui permettent d’associer un texte à une variable (cela est facultatif mais rend le schéma plus compréhensible à l’utilisateur).

Le schéma en langage LADDER  précédent se transforme ainsi :

	[image: image5.emf]S1 H1


	remarque : S1 est le symbole associé à i1 ; H1 est le symbole associé à o1.


Signification des blocs Ladder utilisés :

	Aspect
	Touche associée
	Nom générique
	Commentaires
	Langages

	[image: image6.wmf]
	[V]
	Bord droit
	Débute le schéma
	Ladder
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	[7]


	Bord gauche d’un test
	Débute un test
	Logigramme et Ladder
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	[6]
	Bord droit d’un test
	Termine un test
	Logigramme et Ladder
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	[F]


	Liaison horizontale
	Liaison droite vers gauche ou gauche vers droite
	Tous
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	[(]
	Partie gauche bobine
	Débute une action
	Ladder
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	[)]


	Partie droite bobine
	Termine une action
	Ladder

	[image: image12.emf]
	[U]
	Bord gauche
	Termine le schéma
	Ladder

	
	[A]
	Effacement
	Permet de remettre à blanc une cellule
	Tous


2. CODAGE SOUS AUTOMGEN
Travail demandé :

( Lancer le logiciel AUTOGEN puis ouvrir le projet  ‘’MONTAGESIMPLEALLUMAGEELEVES’’ du répertoire ‘’MONTAGESIMPLEALLUMAGE’’.

( Enregistrer ce projet dans le même répertoire mais sous le nom : ‘’SIMPLEALLUMAGEELEVES[VOTRENOM]’’.

( Ecrire sur le folio 1 le programme en langage LADDER relatif à l’application (voir 1.3). Vous devez utiliser les touches du clavier pour saisir les blocs LADDER.

3. ESSAI DU PROGRAMME

Travail demandé :

(  Compiler puis lancer (GO).

( Valider le bon fonctionnement de votre programme (clic sur l’interrupteur S1 ou touche S du clavier), appeler le Professeur pour faire contrôler votre travail.

	ACTIVITE 2
	Simulation du montage Va et Vient sous AUTOMGEN
	


1. PREPARATION A LA PARTIE CODAGE

1.1. But du montage Va et Vient (rappel) : établir ou interrompre un circuit de deux endroits différents.
1.2. Schéma développé du montage Va et Vient (rappel) :
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	Remarque : l’appareil de protection n’est pas représenté sur ce schéma.


1.3. Schéma équivalent sous AUTOMGEN en utilisant le langage Ladder (également appelé « schéma à contacts ») :
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Commentaires : 

· des symboles sont utilisés sur ce schéma  (S1 associé à la variable i1, S2 associé à la variable i2, H1 associé à la variable o1).

· le caractère « / » placé devant un symbole (ou une variable) teste l’état complémenté.

2. CODAGE SOUS AUTOMGEN
Travail demandé :

( Lancer le logiciel AUTOGEN puis ouvrir le projet  ‘’MONTAGEVAETVIENTELEVES’’ du répertoire ‘’MONTAGEVAETVIENT’’.

( Enregistrer ce projet dans le même répertoire mais sous le nom : ‘’VAETVIENTELEVES[VOTRENOM]’’.

( Ajouter au projet un folio (A4 portrait) ayant les propriétés suivantes : 

· langage littéral = AUTOMGEN ;

· nom des variables = AUTOMGEN.

( Ecrire sur ce folio le programme en langage LADDER relatif à l’application (voir 1.3). Vous devez utiliser ‘’l’assistant’’ dans un premier temps (puis demander conseil au Professeur).

3. ESSAI DU PROGRAMME

Travail demandé :

(  Lancer la compilation, une boîte de dialogue doit s’ouvrir vous demandant d’associer à chaque symbole une variable AUTOMGEN (cette saisie est obligatoire), remplir également la partie ‘’commentaires’’ (cela est facultatif mais utile pour l’utilisateur). Des messages d’erreur peuvent apparaître, corriger votre programme si cela est le cas.

( Lancer l’exécuteur PC (GO).

( Valider le bon fonctionnement de votre programme puis appeler le Professeur pour faire contrôler votre travail.

( Télécharger sous la responsabilité du Professeur votre programme dans la mémoire interne d’un A.P.I. (TSX 17) puis contôler de nouveau son bon fonctionnement (remarque : l’automate est équipé d’un bornier de simulation).
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